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PRESENTACION s

El rediseno curricular del modelo educativo del tecndlogo,
articula los tres componentes del Marco Curricular Comun de la
Educacién Media Superior: i) el fundamental; ii) el ampliado; v iii)
el profesional, ahora laboral, conservando este dltimo, el
enfoque basado en competencias, bajo una nueva propuesta
gue impulsa al CETl a mantener una estrecha vinculacién con el
sector productivo. El planteamiento del proceso educativo
surge a partir del campo profesional, lo que permite disefar la
situacién didactica desde una problematica que pone en juego
e integra las competencias del estudiantado para Ia
transformacién laboral y el aprendizaje significativo dejando a
un lado, la idea del empleo.

En este sentido, la presente asignatura plantea desde su propia
construccidn, un proyecto integrador que va orientando el perfil
de egreso y que hace explicito los conocimientos, destrezas,
habilidades, actitudes y valores que las y los estudiantes aplican
en los procedimientos técnicos especificos.

En la asignatura de “Herramientas basicas de programacion” se
le ensefa a las y los estudiantes los principios basicos de
programacién en lenguaje C, para crear soluciones que
requieren de légica e ingenio. Estas situaciones propician la
capacidad de responder a través de procedimientos
estructurados, légicos y creativos para aplicarlos al control y
automatizacion de procesos.

Esta asignatura constituye la base para el estudio y disefo de
los circuitos eléctricos, ya que desarrolla la capacidad de analisis
e interpretacion de su comportamiento cuando se estimula con
sefales que varian con el tiempo; en particular se estudia el
comportamiento de elementos pasivos como la resistencia, el
capacitor y el inductor al ser energizados con sefales alternas.

Con la introduccién de conceptos basicos, tales como
frecuencia, periodo, voltaje, impedancia, reactancia, resonancia,
etc, se relacionara la materia con los fenémenos presentes en
cualquier sistema que utilice energia eléctrica, lo que conllevara
a que la y el estudiante identifique la aplicacidén del analisis de
circuitos en la vida real. Por otra parte, comenzard a utilizar
equipos de medicion tales como el osciloscopio, el multimetro, y
el generador de senales, adquiriendo experiencia que sera
necesaria en otras asignaturas.




l. IDENTIFICACION DEL CURSO

CARRERA: TECNOLOGO EN DESARROLLO ELECTRONICO

Modalidad: Asignatura: Clave:
Presencial Herramientas basicas de -
programacion

Semestre: Academia: Linea de Formacion:
Tercero Desarrollo de proyectos Automatizacion y
control
Créditos: Horas Semestre: Horas Semanales:
7.2 72 4
Horas Teoria: Horas Practica:
2 2
Fecha de elaboracion: Fecha de ultima actualizacion:
Mayo 2024 -
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Il. UBICACION DE LA ASIGNATURA
AMBITOS DE TRANSVERSALIDAD

Relacion con asignaturas respecto a Marco Curricular Comun de Educacion
Media Superior (MCCEMS), es decir, curriculum fundamental y con
asignaturas del curriculum laboral.

Asignaturas vinculadas / Tercer semestre

Comprende y se comunica de manera oral y escrita utilizando

expresiones basicas.

Inglés Il .
Deben de leer y entender documentacién técnica, manuales

de usuario, documentacién oficial de lenguajes de

programacion.
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Lenguay

LT .. Redacta documentos, investigaciones y reportes.
comunicacion Il
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Asignatura previa / Segundo semestre

Adquirid los  conocimientos  fundamentales:
estructuras de control, estructuras de datos, funciones
y conceptos de optimizacion y eficiencia.

Légica de programacion
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Asignaturas posteriores / Cuarto semestre

Adquiere conocimientos de estructuras, sintaxis
conceptos de programacién, manejo de archivos y

Técnicas avanzadas de flujo de datos.

programacion . . .
Comprende cdmo manejar errores y excepciones en

java.

CURRICULUM LABORAL
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lll. DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA

1. META DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Desarrolla aplicaciones de computo en el modo de consola, para facilitar la
solucion de problemas algoritmicos.

2. COMPETENCIAS PROFESIONALES EXTENDIDAS DE LA ASIGNATURA

e Aplica paquetes de simulacion de lenguaje de programacién para
representar prototipos electronicos en la industria.

e Realiza prototipos electrénicos analdégicos y digitales para la soluciéon de
problemas algoritmicos de manera segura.
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3. PRODUCTO INTEGRADOR

Aplicacion desarrollada en lenguaje C.

Portafolio de evidencias documentado de las practicas de
primero, segundo y tercer parcial.

H Descripcién del Producto Integrador

e La aplicacion debera incluir diferentes tipos de datos (tipo caracter,
entero, flotantes y boléanos).

e Utilizar operadores aritméticos, relacionales, |6gicos estructura de
control, funciones y arreglos que permitan operaciones entre ellos.

¢ Elementos: Algoritmo, pseudocddigo, diagrama de flujo.

E Formato de Entrega

Aplicacion electronica.

Portafolio de evidencia en formato portable.
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IV. DESARROLLO DE LA ASIGNATURA

UNIDAD 1. ESTRUCTURA BASICA DE UN PROGRAMA EN
LENGUAJE C

Procesos Contenidos Recursos Productos

Identifica los

elementos basicos

de un programay

su lenguaje de

programacion ® Lenguajes de ® Ordenador. ¢ Encuadre de

computacional. programacion en doble entrada
C ® Dispositivo movil. acerca de los
diferentes
o Componentes: lenguajes de . .
Variabl e Cuaderno. guajes ae e Lista de cotejo.
e Variables. programacion.
« Constantes. ® Pintarron.

Comprende las e Instrucciones. e Grafico de los
caracteristicas y o FunC|o.n. ® Diapositivas. componentes
uso de lenguaje e EXxpresiones. de lenguaje C.

computacional C

respecto a otros
lenguajes de
programacion.

PPl: Reporte de investigacion de las caracteristicas de un lenguaje de
programacion en comparacion con otros lenguajes.
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UNIDAD 2. EL. ENTORNO DE DESARROLLO DE PROGRAMACION

Procesos Contenidos Recursos Productos

Comprende

cuales
son las palabras

reservadas y tipos ® Reportes de
G ldatos L{sagos o Caracteristicas ® Ordenador. practica
SNESNGURIS S del entornoy sobre palabras
estructuradeun ¢ Dispositivo movil. reservadas en
programa en C. lenguaje C.
) o e Cuaderno. e Lista de cotejo.
e Diseno, edicion y @ Reporte de
ilacié i 4 ractica para el
Experimenta el compilacién de ® Pintarron. P ; IOt )
T programas uso de entrada
estructuras sencillos. ® Diapositivas. y salida de
datos.

y palabras
reservadas
mediante la

creacion,
compilaciéon y
ejecucioén

de programas en
lenguaje C.

PP2: Programa electrénico.
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UNIDAD 3. ESTRUCTURAS DE CONTROLY ARREGLOS EN
LENGUAJE C

Procesos Contenidos Recursos Productos

Comprende el
uso de
estructurasy
los arreglos en
lenguaje.

e Estructuras de e Reporte de

control para la practica
solucion de del uso de
problemas. estructuras de

® Ordenador.

control.
E?plea los e Elementos que q
iferentes tipos ® Cuaderno.
conforman una . .
de estructuras funcidn meétodo ° Repc;rte 3‘3' e Lista de cotejo.
g . , ractica de
de control en o subUREER ® Pintarrén. Eso de
lenguaje C. para arrealos
implementarse e Diapositivas. glos.
en un programa e Programa
escrito en electroénico.

lenguaje C.

Construye
funciones en el
entorno

del lenguaje C.

PF: Aplicaciéon desarrollada en lenguaje C.
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V. RECURSOS BIBLIOGRAFICOS Y OTRAS
FUENTES DE CONSULTA DE LA UAC

Recursos Basicos

e Kernighan, B. W,; Ritchie, D. M. (1988). C Programming Language (2a ed.). México:
Prentice Hall.

® Mathieu, M. J. (2014). Introduccion a la Programacion. México: Grupo Editorial
Patria.

Recursos Complementarios

® \W3Schools online web tutorials. (s/f). W3schools.com. Recuperado el 15 de enero
de 2024, de https://www.w3schools.com/

® (S/f-i). Onlinegdb.com. Recuperado el 15 de enero de 2024, de
https://www.onlinegdb.com/

Fuentes de Consulta Utilizadas

e Camara de Diputados del H. Congreso de la Unidn. (30 de septiembre de 2019).
Ley General de Educacion.
https://www.diputados.gob.mx/LeyesBiblio/pdf/L GE.pdf

e Diario Oficial de la Federacion. (20 de septiembre de 2023). Acuerdo secretarial
17/08/22 y 09/08/23. https://www.dof.gob.mx/nota_detalle.php?
codigo=5699835&fecha=25/08/2023

e Gobierno de México. (7 de septiembre de 2023). Propuesta del Marco Curricular
Comun de la Educacion Media Superior.
https://educacionmediasuperior.sep.gob.mx/propuestaMCCEMS
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